Ett kortspel som befaster 10-kamraterna

Kortlekens 10-kamrater ar ett kortspel eller patiens som kan goras
tillsammans eller enskilt.

Syfte med leken

Syftet ar att trana och befasta 10-kamraterna. Det
vill sdga de antal som tillsammans blir 10.
Formagan att befasta och kanna sig saker pa
forhallanden mellan de tal som tillsammans blir
10 ar viktigt for ditt barns fortsatta matematiska
utveckling. De som kan 10-kamraterna utantill
kan avlasta sitt arbetsminne vid huvudrakning och
anvanda energin till andra matematiska tankar.

Hur leken gar till

Borja med att ta ut jokrar och de kladda korten ur kortleken. Darefter
tar du ut alla 10:0r och lagger upp dem pa bordet. Om ni spelar ihop
kan ni dela upp, sa att du far en farg och ditt barn den andra. Blanda
kortleken noga och lagg korleken i en hog pa bordet.

Ta ett kort i taget och lagg det pa “ratt” 10:a. Det gor inget vilket tal
som blir forst. Fortsatt ta kort fran hogen sa att det blir ett startpar pa
varje 10:a. Darefter ska startkorten bilda par med talets 10-kamrat.
Det betyder att om det t ex ligger en klover 4 sa behoves det en
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klover 6, for att kunna ga vidare med 10-kamraterna for klover 10.
Om nasta kloverkort inte ar en klover 6, sa laggs kortet i en hog
bredvid eller underst i hogen.

Tank pa att spara 5:orna till sist. Annars kommer inte spelet att ga ut.
Patiensen/kortspelet fortgar tills alla kort och 10-kamrater har hittat
sina par. Avsluta med att para ihop 5:orna i farg.

Lycka till!
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